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"Ukryte Sciezki" sa duzym dodatkiem do ,,Zewu Monolitu” (znanego pod rosyjska nazwa
,,HoBbIi Croxer 5 czyli ,,Nowy Scenariusz 5”°) zawierajagcym zupetnie nowg fabute, w ktorej
nie pozostalo nic z oryginalnego ,,Cienia Czarnobyla”. Dodatek z pewnoscig zainteresuje
tych, ktorzy przeszli ,,Zew Monolitu” i ktorym spodobat sie jego scenariusz. ,,Ukryte Sciezki”



pozwolg im ponownie zanurzy¢ si¢ w $wiat ,,Zewu”’, wzbogacony o nowe watki, postacie 1
nieoczekiwane zwroty akcji.

Szczegbdlowy opis
ZMIANY I DODATKI
1) Catkowicie przerobione menu: nowe ekrany tadowania (wykonane przez
Piterxd'a), nowe video, nowy HUD - wykorzystano nowatorskie
rozwiazania wskaznikdéw utraty zdrowia (kardiogram) i radiacji, nowe
ikony w ekwipunku, nowe pliki muzyczne w grze (wykorzystano fragmenty
utwordédw nastepujacych wykonawcdw: Clint Mansell, Camel, Linda Perry,
Doors, Soungarden, Tito&Tarantula, Black Sabbath, Deep Purple, King
Crimson, The Beatles, Jimi Hendrix i wielu innych).
2) 15 nowych postaci, nowe mutanty (peizacze, superdziki, pajaki),
okoto 50 nowych questédw oraz kilka gidéwnych 1linii wplecionych w ,Zew
Monolitu”.
Nowe postacie: Merwin, Hrabia, Ksiaze, Cezar, Antykwariusz,
Tropiciel, Piekarz, Wyktadowca, Zwierzobdj, Mechanik Potapow,
Wedrowiec, Jurij Siemiecki, Fantomy i Naukowcy Projektu ,Swiadomo$é”
reprezentowani przez prof. Gromowa.
3) Szczegdly wielu elementdw scenariusza zawartych jest w dialogach -
trzeba je uwaznie czytac¢. Wiele postaci, ktdérym w Zewie Monolitu nie
przypisano zadnych zadan, zyskalto nowe linie questdéw. W grze spotkamy
samego Siemieckiego 1 poznamy jego tragiczna historie.
4) Gra zaczyna sie w nowym miejscu, pd1 roku przed wydarzeniami =z
,Cienia Czarnobyla” - 5 pazdziernika 201lr. Nieco zmienione zostalo
takze zakonczenie. Wszystkie nowe linie questdédw i dialogi pomagaja w
przejsciu gtdéwnej fabuty i pozwalaja zrozumieé¢ historie Gidwnego
Bohatera. Gidéwne linie fabularne zaczynaja sie po dotarciu do Baru i
rozmowy z Barmanem, Jjednak szereg nowych linii zaczyna sie na samym
poczatku (m. in. ,Szkolenie mtodego wojownika Monolitu”).
5) DoiozZzone zostaly nowe punkty przejs$é miedzy lokacjami - tytulowe
,ukryte $ciezki”, ktdére odkry¢é mozna jedynie z pomocag artefaktu
,Przewodnik”. Zmieniono takze zawarto$¢ schowka Siemieckiego -
naprawde warto go odszukac¢. Schowek Strietoka jest teraz tajnym
miejscem - dosta¢ sie do niego mozna tylko wypeiniajac linie

scenariusza.
6) Wszystkie questowe przedmioty ,Zewu Monolitu” zostaly przeniesione
w inne miejsca - trzeba je zndéw odszukac.

7) Doiozono Bioradar (aby staé¢ sie jego szczes$liwym posiadaczem
trzeba uwaznie czyta¢ dialogi), plecak (teraz mozna go wykorzystac
jako indywidualny schowek), psi-zamek - idealne zabezpieczenie towaru
ukrytego w plecaku), inteligentne znaczniki GPS (pozwalajace na
biezaco kontrolowaé¢ zawartos$é¢ schowka) oraz szereg nowych questowych
przedmiotdédw, artefaktdédw, nowosé - Amulety, nowe kombinezony i wiele,
wiele innych. ,Rzadkie schowki” wlaczane w menu ANK nie sa teraz az
tak rzadkie.

8) Dodano 26 nowych broni (ktére zdoby¢ mozemy przechodzac fabuile)
oraz nowe rodzaje amunicji. Cze$é¢ nowej broni przypisana zostalta do
questowych postaci a cze$é¢ zasilita asortyment nowego handlarza.
Dodano m. in. Grawigun - potezna bron wykorzystujaca artefakty w
formie amunicji.

9) Z Baru usunieto symbolike ,Powinnos$ci”, ,przyozdabiajac” go na
bandycka modte, witacznie z muzyka. Tak, teraz Barem rzadza
kryminalisci! A ,Powinno$¢” to na obecna chwile mtode ugrupowanie,
zdobywajace powoli silna pozycje w Zonie.

10) Nalezy zadba¢ o to, by gidwne postacie pozostaty wsrdd zywych -
sa nieodzowne dla rozwijania sie scenariusza. Duza wage nalezy tez
przywiazywaé¢ do dialogdéw i wiadomosSci sms - beda zawieraé¢ wiele
istotnych informacji, ktérych nie uzyskacie prowadzac dialogi czy
wykonujac misje.



NOWY HUD I RADIACJA

Aby pojawil sie wskazZnik napromieniowania koniecznie musimy posiadac
dozymetr zawieszony na pasie. Dozymetr dostepny jest od poczatku gry
w inwentarzu. Jes$li zostanie z Jjakich$ przyczyn utracony -, bedziemy
mogli kupi¢ go u handlarzy.

Informacje o zadaniach pojawia¢ sie beda w formie wiadomos$ci sms.
Nalezy je uwaznie i niespiesznie czytac.

W kwestii radiacji:

1) Jednostka pomiaru dawki otrzymanej radiacji jest Rentgen (rtg).

2) Poziom radiacji wokdét gracza pokazywany jest za pomoca strzatki na
wyswietlaczu dozymetru.

3) Dozymetr wskazuje takze radiacje promieniotwdrczych artefaktdw
zawieszonych na pasie.

4) Poziom radiacji nieszkodliwy dla zdrowia jest niezwykle niski.

5) Jeden Antyrad nie jest w stanie usuna¢ catos$ci promieniowania z
organizmu, Jjedynie ok. 20-25 rtg.

6) Artefakty odprowadzajace radiacje oczywiscie dziataja, jednak
Antyrad jest znacznie skuteczniejszy.

7) Dawka otrzymanego promieniowania niwelowana Jjest wraz z upiywem
czasu, Jjest to jednak niezwykle powolny proces.

8) Powyze]j otrzymanej dawki 150 rtg zaczyna spadaé¢ wytrzymatosé -
zmeczenie pajawia sie szybcie]j, regeneracja si1 trwa znacznie diuzej.
9) Po otrzymaniu dawki 300 rtg zaczyna pogarszaé sie psi-zdrowie, nie
zupeinie wprawdzie, ale bardzo odczuwalnie. Konieczne jest obnizZenie
dawki radiacji do dopuszczalnego poziomu (ponizej 300 rtg), co
spowoduje regeneracje psi-zdrowia.

10) Dawka 300 rtg powoduje takze zauwazalna utrate sit fizycznych i
zdrowia. Nie jest to co prawda przypadios$é $miertelna, ale skutecznie
utrudnia rozgrywke.

11) Po przekroczeniu bariery 600 rtg napromieniowanie staje sie
$miertelne - zdrowie spada do zera, czego nieuchronna

konsekwencja Jjest S$miertelne zejscie.

Zmiany w wersji PL autorstwa utak3r'a:
1) Nowe schematy zachowan NPC i ulepszona Al.
2) Lekki rebalans obrazen.

3) Nowa oprawa graficzna: nowe tekstury, shadery 1 ulepszone niektére efekty czasteczkowe.
4) Nowa oprawa dzwickowa: nowe dzwieki otoczenia (gtownie z wersji alfa), kilka nowych
przygrywek gitarowych.

5) Szereg innych, drobnych usprawnien 1 nowosci w grze.



